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2. ACTIVITATE EXPERIENTIALA
Subtema:"Zana Iarna, prietena copiilor”

¥ Categoria de activitate:

Activitate integrata
FDomenii_de ‘invatare:

Cunoasterea mediului

Activitate matematica
ETipul activitatii: evaluare de cunostinte,
priceperi si deprinderi
F Scopul: Evaluarea cunostintelor, priceperilor si
deprinderilor dobandite despre anotimpul iarna
FForma de realizare: joc didactic
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Obiective de referinta vizate:

CUNOADTEREA MEDIULUL

- sa descrie aspectele generale ale
anotimpului iarna: fenomene specifice lunilor
de iarna, schimbadrile survenite Tn natura;

- sd denumeasca jocurile de iarna;

- sa denumeasca Tmbracamintea si
Thcaltamintea de iarng;

- sd aprecieze frumosul din natura;

- sd rezolve corect cerintele fisei de

evaluare.
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ACTIVITATE MATEMATICA:

- sa sorteze materialele puse la
dispozitie;

- sd formeze grupe cu acestea dupa
criterii diferite (mdrime, grosime, lungime);

- sa motiveze actiunile folosind un
limbaj corespunzator.
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¥ Metode si procedee:

Exercitiul, conversatia, ghicitoare, trierea asertiunilor,
brainstormingul, turul galeriei, explicatia.

F Material didactic: un cadou cu braduleti mari si mici, oameni
de zdpada mari si mici, maturi lungi si scurte, morcovi grosi si

buline rosii.

E Sarcina didactica: Identificarea obiectelor de acelasi fel si
diferentierea acestora dupa marime, lungime Si grosime;
recunoasterea elemen’relor caracteristice iernii.

¥ Regulile jocului: Indeplmesc sarcinile cerute, aplauda
rdspunsurile corecte, primesc stimulente.

¥ Elemente de joc: surpriza, aplauze.

EBibliografie-Paisi Lazarescu - “Laborator prescolar” - ghid
metodologic, editura V& Integral, Bucuresti, 2001;
-"Activitdtile matematica in gradinita” - Ghid practic insotit de
105 suges’ru de ac‘nvn‘ra‘rl Au‘ror' Magdalena Dumitrana, Editura

subtiri, creioane colorate, bulgdri mari si mici, fise de evaluare,
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3. JOCURI SI ACTIVITATI RECREATIVE
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ETema: . Scdunele muzicale":
.Vrabiutele si pisicuta

E Scopul activitatii: Antrenarea copiilor
Thtr-o activitate placutad; relaxarea si
refacerea organismului copiilor prin jocuri
distractive si de miscare, crearea unei bune
dispozitii care sa-i destindd, Thtdrirea
spiritului de echipa.
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1.JOC: ,Scaunele muzicale”
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Cat timp se aude muzica copiii se invart in jurul
scdunelelor asezate n cerc. Cand muzica este opritaq,
fiecare copil trebuie sa ocupe un scaun. Scaunele nu
vor fi Th numadr suficient si atunci copiii trebuie sa
gdseasca o solutie pentru ca toti copiii sa aibad loc.
Dupa fiecare turd se nlaturd cate un scaun pana
cand radman doar cateva pentru Tntreg grupul.
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2. JOC: , Vrabiutele si pisicuta”.
La Tnceput, jocul este condus de educatoare care va fi
“gospodina”. Un copil este ales sa fie ,,pisicuta”, iar
restul copiilor vor fi , vrdbiutele”. ,,Gospodina” aduce
mancare vrdbiutelor si spune:
,,Vrabiute, vrabiute,
Uite, uite, sunt grdunte
Veniti toate de mancati...
De pisicad nu uitatil
Apoi vrdbiutele se apleaca pe jos si culeg
,,grauntele”, dar trebuie sa fie foarte atenti la pozitia
pisicii, care se apropie incet, spunand:
,,Vine vine pisicuta
Si mananca vrdabiutal”
Copilul prins este eliminat din joc.
Rolurile se pot schimba, pe parcursul jocului.
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